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Emitir juicio evaluativo sobre el nivel de cumplimiento de los resultados de 
aprendizajes de las competencias del programa, adquiridos por los aprendices 
en el desarrollo de su formación, aplicando los procedimientos, plazos y 
herramientas tecnológicas que la entidad defina según los tiempos 
establecidos en los cronogramas de ejecución de la formación de profesional 
integral de las fichas asignadas. 
 
Evidencias8.1 
Las evidencias reposan en la carpeta GC SecopII 

PROCESO 

EVIDENCIAS CONTRACTUALES 

NOMBRE DEL FORMATO 

PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTIÓN Y 
AUTOCONTROL 

CLASIFICACIÓN DE LA INFORMACIÓN 

Pública   Pública Clasificada Pública Reservada X   



 

 

 

Animación Digital 

 

Ficha: 3176508 

 

Aprendiz: Mishell Gisela Hurtado Ardila 

 

Presentado a: Oscar Jiménez 
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OSCAR
Typewritten text
TRABAJOS DE LOS APRENDICES CALIFICADOS EN LA SEGUNDA FASE DE MITAD DEL PRIMER
TRIMESTRE LECTIVO PARA LA FICHA ANIMACIÓN DIGITAL 3176508Competencia: Animar
elementos de la escena según técnicas y especificaciones del proyecto. 
• Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Alistar los personajes y elementos según las
necesidades del proyecto. PROYECTO: Bake texturas y materiales PBR
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2 Geometría Low 

         

 



  



 

 

  



 

 

 

  



  



 

3 BAKE 
  



 

  



4 TEXTURAS 



  



  



PRODUCTO FINAL 
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NOTA  Mishell Gisela Hurtado Ardila  
 

1.​ Muy bien esculpido digital 
2.​ Muy bien geometría low 
3.​ Muy bien bake 
4.​ Muy bien texturas 
5.​ El producto final muestra algunos errores de bake, por problemas desde el low poly. 

Puede mejorar. 
 
NOTA FINAL 4.0 
 
 
 
 

 



ANIMACIÓN DIGITAL 
3176508 
SARA MARÍN ESCALANTE 
PRESENTADO A: OSCAR 
JIMÉNEZ 



ESCULPIDO DIGITAL 

 









 



GEOMETRÍA LOW 
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PRODUCTO FINAL 
 

 

 

 

 

 

















 



NOTA SARA MARÍN ESCALANTE 
 

1.​ Muy bien esculpido digital 
2.​ muy bien geometría low 
3.​ muy bien bake 
4.​ muy bien las texturas 
5.​ muy bien producto final 
6.​ muy bien documento 

 
Recomendación: Tener máyor cuidado con la geometría low poly, se ven algunas zonas que 
no están bien distribuidos los polígonos, en este caso el inconveniente se derivó del uso del 
modificador shrink warp. 
 
NOTA FINAL: 4.8 
 
 

 



• TRABAJOS DE LOS APRENDICES CALIFICADOS EN LA PRIMERA FASE DE MITAD DEL PRIMER 

TRIMESTRE LECTIVO PARA LA FICHA ANIMACIÓN DIGITAL 3176508Competencia: Animar 

elementos de la escena según técnicas y especificaciones del proyecto. 

• Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Alistar los personajes y elementos según las 

necesidades del proyecto.  
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