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TRABAJOS DE LOS APRENDICES CALIFICADOS EN LA SEGUNDA FASE DE MITAD DEL PRIMER
TRIMESTRE LECTIVO PARA LA FICHA ANIMACION DIGITAL 3176508Competencia: Animar
elementos de la escena segun técnicas y especificaciones del proyecto.

* Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Alistar los personajes y elementos segln las

necesidades del proyecto. PROYECTO: Bake texturas y materiales PBR
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NOTA Mishell Gisela Hurtado Ardila

Muy bien esculpido digital

Muy bien geometria low

Muy bien bake

Muy bien texturas

El producto final muestra algunos errores de bake, por problemas desde el low poly.
Puede mejorar.

akrowbd~

NOTA FINAL 4.0
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NOTA SARA MARIN ESCALANTE

Muy bien esculpido digital
muy bien geometria low
muy bien bake

muy bien las texturas
muy bien producto final
muy bien documento

2 i

Recomendacién: Tener mayor cuidado con la geometria low poly, se ven algunas zonas que
no estan bien distribuidos los poligonos, en este caso el inconveniente se derivo del uso del
modificador shrink warp.

NOTA FINAL: 4.8
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e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Alistar los personajes y elementos segtn las
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